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@ Regle du jeu .11/.OBSERVATION
Jeu d'observation
Age :de2ans ¥ -5ans

Nombre de joueurs:2a 4 S?ﬂ

Durée : 10 mn
Contenu:

9 papillons I '

2 dés

30 Jetons a gagner

Préparation du jeu :

Poser tous les papillons au centre de la table.
Déroulement du jeu :

Le plus jeune joueur lance le dé.

Les dés indiquent une combinaison de couleurs.
Le premier joueur a attraper le papillon correspondant a la combinaison
de couleur gagne un jeton.

Ex : les dés annoncent la combinaison bleu/rouge.
Le joueur attrapant le papillon bleu et rouge
gagne un point.

Qui gagne ?

Le 1¢" joueur a totaliser 5 jetons gagne la partie.
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Game rules

Game of observation

Age: from 2 ¥z years - 5 years 99
Number of players: 2 to 4

Game duration: 10 mins

Contents: ‘
9 butterflies

2 die *
30 counters to win

Game preparation: w
Place all the butterflies in the centre of the table.

Game proceedings:

The youngest player throws the dice.

The die indicate a colour combination.

The first player to catch the butterfly corresponding to the colour combination
wins a counter.

E.qg.: the die show the blue/red combination.
The player catching the blue and red butterfly
wins a point.

Who wins?

The 1% player to have a total of 5 counters wins the game.




(D Die Spielregeln

Beobachtungsspiel

/. OBSERVATION

Alter: 2,5 bis 5 Jahre 99
Anzahl der Spieler: 2 bis 4 ‘ﬂ
Dauer einer Spielrunde: 10 min

Inhalt:

9 Schmetterlinge

2 Wiirfel *

30 Gewinn-Jetons

Spielvorbereitung: "‘w
Alle Schmetterlinge werden in die Tischmitte gelegt.

Spielablauf:
Der jingste Spieler wirfelt.
Die Wiirfel geben eine Farbkombination an.

Der erste Spieler, der einen Schmetterling mit der gewdrfelten Farbkomposition
ergreift, gewinnt einen Jeton.

Beispiel: Es wurde die Farbkombination blau/rot gewdirfelt.
Der Spieler, der den blauroten Schmetterling
ergriffen hat, bekommt einen Punkt.

Wer gewinnt?
Sieger ist der Spieler, der zuerst 5 Jetons gewonnen hat.




Spelregels (D

Observatiespelletje

Leeftijd: 2 }2 tot 5 jaar )
Aantal spelers: 2 tot 4 9?’#

Duur van het spelletje: 10 min.
Inhoud:

9 vlinders '

&”@@&
S o
L8

2 dobbelstenen

30 fiches om te winnen

Voorbereiding van het spel:

Alle vlinders worden midden op tafel gelegd.

a‘-'*"

Verloop van het spel:
De jongste speler gooit de dobbelstenen.
De dobbelstenen geven een kleurencombinatie aan.

De eerste speler die de vlinder met de overeenkomende kleurencombinatie
gepakt heeft, wint een fiche.

Bijv.: De dobbelstenen geven de combinatie blauw/rood
aan. De speler die de blauw met rode vlinder pakt, -
wint een punt.

Wie wint?
De eerste speler die vijf fiches bemachtigd heeft, wint het spelletje.

v




(EDReglas del juego A OBSERVATION
Juego de observacion

Edad: 2 afios ¥2 - 5 afios @
Nudmero de jugadores: de 2 a 4 ﬂ N
Duracién de la partida: 10 mn }? ~
Contenido: ‘ ‘0” *

9 mariposas

2 dados *

30 fichas premio ' ’S\
Preparacion del juego: -

Poner todas las mariposas en el centro de la mesa. . :

Desarrollo del juego:
El jugador mas joven lanza los dos dados.
Los dados indican una combinacién de colores.

El primer jugador en atrapar la mariposa correspondiente a la combinacion
de colores gana una ficha premio.

Ej.: los dados indican la combinacién azul/rojo.
El jugador que atrapa la mariposa azul y roja
gana una ficha premio.

¢Quién gana?:
El primer jugador que obtenga 5 fichas gana la partida.
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Regolamento del gioco (1D

Gioco d'osservazione

Eta: 2 anni e mezzo - 5 anni ;

Numero di giocatori: da 2 a 4 S?ﬂ & * @%
Durata di una partita: 10 min. sﬁ :

Contenuto * .‘a

9 farfalle -
2 dadi ’ ‘ .
30 gettoni da vincere " "‘u
Preparazione del gioco: 4

Mettere tutte le farfalle a centro tavolo. w
Svolgimento del gioco:

Lancia il dado il giocatore pil giovane.

| dadi indicano una combinazione di colori.
Il primo giocatore che cattura la farfalla corrispondente alla combinazione
di colori vince un gettone.
Esempio: i dadi annunciano la combinazione blu/rosso.
Il giocatore che cattura la farfalla blu e rossa
vince un punto.

Chi vince?
Vince la partita il primo giocatore che totalizza 5 gettoni.




CED Regras do jogo 111-OBSERVATION
Jogo de observacao

Idade: 2 anos %2 -5 anos 99
Numero de jogadores: 2 a 4 ‘,ﬂ
Duracgdo de uma partida: 10 m

Conteudo:

Contetdo:

2 Dados *

30 Fichas para ganhar
Preparacao do jogo: ,“
Colocar todas as borboletas no centro da mesa. w
Desenrolar do jogo:

O mais novo lanca o dado.

Os dados mostram uma combinagdo de cores.

O primeiro jogador a apanhar a borboleta correspondente a combinacdo

de cores ganha uma ficha.

Ex : Os dados indicam a combinacdo azul/vermell
O jogador que apanhar a borboleta azul e
vermelha ganha um ponto.

Quem ganha?

O 1° jogador a totalizar 5 fichas ganha a partida.




Spilleregler K

lagttagelsesspil
Fra: 2 %2 til 5 ar

Antal deltagere: 2 til 4 9?.#
Spillets varighed: 10 minutter
Indhold:

9 sommerfugle *

&%

2w
afe

2 terninger ‘
30 vinderjetoner %\
Forberedelse af spillet: ,‘w
Lag alle sommerfuglene midt pa bordet.
Spillets gang:
Den yngste spiller kaster terningen.
Terningerne viser en kombination af farver.
Den fgrste spiller, der fanger sommerfuglen med den samme farvekombination,
vinder en jeton.
F.eks.: Terningerne viser kombinationen bla/rgd.
Spilleren fanger sommerfuglen, der er bld og rad,
og vinder et point.
Hvem vinder?
Den 1. spiller, der har 5 jetoner, vinder spillet.




(S Spelregler 1111 OBSERVATION
Observationsspel

Alder:2,5-5 ar 99
Antal spelare: 2 till 4 ,ﬂ
Tid for ett spel: 10 min

Innehall: ‘
9 fjarilar

2 tarningar *
30 spelmarker att vinna
Spelforberedelser:

Alla fjgrilarna ldggs pa mitten av bordet.

Sa hér spelas spelet:
Den yngsta spelaren bérjar genom att sla med tarningarna.
Tarningarna visar en fargkombination.

Den férsta spelaren som tar fjarilen som motsvarar denna fargkombination vinner
en spelmark.

Exempel: tdrningarna visar kombinationen bla och réd.
Spelaren som tar den blda och réda fidrilen

vinner en podng.

Vem vinner?

Den férsta spelaren som far 5 spelmarker vinner omgangen.




Mpasmna nrpbl @S

nurpa Ha HabnwaaTenbHOCTb

Bospact: 2)2 roga - 5 net 99 @
Konuuecteo urpokos: 2-4 ,ﬂ t"" N
MpoAoNKNUTENBbHOCTD E =

naptuu: 10 MUHYT
NrpoBon KOMNneKT:

9 6abouek
2 UrpanbHbixX Kybuka
30 KeTOHOB ANA BbIUTPbILLIA

MoarortoBKa K urpe: w
Bcex 6abouek Hy)XHO PacrnosiokuTb B LleHTpe cTona.

Mpouecc urpsbi:

Cambll MNaaWnin Urpok 6pocaeT NrpanbHbI KyOUK.

Ha kybukax Bbinagaet KOMbUHALMS U3 ABYX LLBETOB.

Nrpok, KOTopbIVi NePBbIM CXBATUT 6abOYKY C COOTBETCTBYHOLLEN ABYXLBETHOM
pPacKpackomn, BbINFPBLIBAET 1 XETOH.

Hanpumep: Ha Kybukax BbinagatoT 2 LiBETA - KPACHbIM
U CUHWIA. UIrpoK, KOTOPbIN CyMeeT CXBaTUTb
KpacHo-cuH00 6aboyKy, BbINIPbIBAET 1 KETOH.

KTo BbiMrpbiBaeT?

B nrpe nobexpaeT ToT, KTO NepBbIi cTan obnagarenem
5 XeToHOB
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