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@ Des 5 ans ?
St/
, Contenu : 44 cartes
’““ <40 cartes "animaux" (10 cartes
"tout nu", 10 cartes "poilu”,
| 10 cartes "vétu" et 10 cartes "a
E plumes")

4 cartes "joker" >

g But du jeu : Se débarrasser au plus vite
= de toutes ses cartes.

* ) Regle du jeu : Distribuer 8 cartes a chaque

" joueur. Le reste est écarté du jeu. Le premier
joueur abat une carte de son jeu, face visible, et
annonce a voix haute de quel type de carte il

- s'agit ("poilu”, "tout nu", "a plumes", "vétu").

Chacun a leur tour, les autres joueurs

jouent une carte par dessus la premiere, ~ cette

-t fois face cachée, en répétant a voix

haute ce qui a été demandé au début. (exemple

=3 "poilu”). IIs peuvent "bluffer” ou dire la vérité.
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Un joueur peut profiter d"une carte joker

pour changer le type de carte demandé, mais
toujours en la posant face cachée (soit il pose
effectivement cette carte, soit il fait croire qu'il

pose un joker). Il annonce alors a voix haute un

autre type de carte (ex : "tout nu" f) '

Si un joueur a un doute sur la sincérité d'un
de ses partenaires, il peut lui dire "Pipolo!" au
moment ot celui-ci pose sa carte. On retourne
alors la carte du présumé menteur :

- 9’1l a effectivement menti, le menteur
récupere tout le paquet de cartes formé au
milieu des joueurs.

- S'il n’a pas menti, c’est celui qui I'a traité de
menteur qui récupere tout le paquet de cartes.

Le joueur qui récupere le paquet de cartes
rejoue immédiatement, mais il ne peut
relancer sur la méme catégorie que
précédemment. Il pose une carte face
cachée au centre, annonce le type de carte,
et le jeu reprend.

La partie s'arréte lorsque 1'un des joueurs
n'a plus de cartes en main.

Attention! Danger d’étouffement.



) From 2 to 4 players
L,V
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Contents: 44 cards ?
el <40 animal cards (10 "hairy"
cards, 10 "all naked" cards,
10 "feathered" cards and 10
"dressed" cards)

4 "joker" cards >

Aim of the game: Get rid of all of your cards as

soon as possible.

) Rules of the game: Shuffle and distribute

" 11 cards to each player. The rest of the cards are ‘
put aside. The first player presents one card ‘
from his hand, face side up, and announces
aloud the type of card it is ("hairy", "allnaked", %

- "feathered", "dressed"). The other players, each

in their turn place a card on top of the first
card, this time face side down, whilst repeating
= the same thing aloud (example "hairy"). They
can bluff or tell the truth. A player may make
=X use of a joker card to change the type of




card requested, but always by placing it

face side down (either he actually places this
card or he makes believe that it is a joker).
He then announces aloud another type of
card (e.g. "all naked"!).

The card of the so-called liar is then turned

If a player doubts the sincerity of one of his
partners, he may say to him "Pipolo!" at the
time when his partner puts down the card.
over:
- If he has effectively lied, the liar must pick

up the entire pack of cards formed in the

middle of the players. :
- If he has not lied, the person who has

accused him of being a liar must pick up the

pack of cards.

The player who picks up the pack of cards

is the one who plays the next card, face up.

He announces the type of card that he has i
just placed, and the game starts again. The %

game ends when one of the players has no
cards left in his hand.

Warning! Choking hazard



) 2 bis 4 Spieler
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. Inhalt: 40 Tierkarten ?
<10 Karten "mit Fell", 10
Karten "nackt", 10 Karten
"mit Federn" und 10 Karten
"bekleidet")

und 4 Joker>

8 Ziel des Spiels: So schnell wie méglich alle
Karten ablegen.

Splelregeln Die Karten werden gemischt. Jeder
= Spieler erhilt 11 Karten. Die restlichen Karten ‘
werden weggelegt. Der erste Spieler legt eine ‘
beliebige Karte mit dem Bild nach oben aus
und verkiindet laut, um welche Art Tier es %

:' sich handelt ("mit Fell", "nackt", "gefiedert",

"bekleidet"). Jetzt legen die anderen Spieler
nacheinander eine Karte auf die Erste, diesmal
-t mit dem Bild nach unten, und sagen ebenfalls
laut die geforderte Tierart, zum Beispiel "mit
=X Fell". Dabei konnen sie die Wahrheit sagen




oder bluffen. Der Joker kann genutzt werden,
um die verlangte Kategorie zu wechseln. Er
wird ebenfalls verdeckt abgelegt (das heift, es
wird entweder wirklich ein Joker abgelegt oder
es wird nur so getan). Der Spieler fordert dann
eine andere Kategorie, zum Beispiel "nackt".

Denkt ein Spieler, dass der andere beim Ablegen

blufft, sagt er zu ihm "Pipolo”. Dann muss der
vermeintliche "Liigner" seine Karte aufdecken.

- Wenn er wirklich geblufft hat, muss er alle

Karten aufnehmen, die von den Spielern

abgelegt wurden.

- Hat er die Wahrheit gesagt, so muss derjenige, :
der ihn verdachtigt hat, alle Karten aufnehmen.

Der Spieler, der die Karten aufgenommen hat,

spielt auch die néchste Karte aus, wieder mit

dem Bild nach oben. Er gibt laut an, zu welcher ‘
Kategorie die ausgelegte Karte gehort, und das ‘
Spiel geht weiter. Das Spiel ist beendet, wenn %

einer der Spieler keine Karten mehr auf der
Hand hat.

Achtung! Erstickungsgefahr.



4 comodines >

8 Objetivo del juego: deshacerse lo antes posible
de todas las cartas.

Regla del juego: mezclar y distribuir 11 cartas a
= cada jugador. El resto de las cartas se eliminan

del juego. El primer jugador tira una carta de

su juego, con la cara visible, y anuncia en voz ‘
alta de qué tipo de carta se trata ("peludo”, %

N _/‘
Contemdo 44 cartas
<40 cartas de animales (10 cartas
"peludo”, 10 cartas "desnudo", 10
cartas "con plumas" y 10 cartas
"vestido")

"desnudo”, "con plumas", "vestido"). Cada uno
en su turno, los restantes jugadores juegan una
carta por encima de la primera, esta vez con

la cara oculta, repitiendo en voz alta lo mismo
(ejfemplo "peludo”). Pueden mentir o decir la




Un jugador puede aprovechar un comodin
para cambar la carta solicitada, pero colocdndola
siempre con la cara oculta (entonces o bien
coloca realmente un comodin, o hace que creer
alos demds que lo coloca). Entonces anuncia en
voz alta otro tipo de carta (ej: "desnudo”).

Si un jugador duda sobre la sinceridad de uno
de sus comparieros, puede decirle "{Pipolo"!

en el momento en que coloca la carta. En ese
momento se da la vuelta a la carta del supuesto
mentiroso:

- Si realmente ha mentido, el mentiroso recoge
el mazo de cartas que se ha formado en el
centro de los jugadores.

- Si no ha mentido, recoge el mazo de cartas
aquel que lo ha tratado de mentiroso.

El jugador que recupera el mazo de cartas es

el que juega la carta siguiente, con la cara al
descubierto. Anuncia el tipo de carta que acaba
de colocar, y se retoma el juego. La partida se
detiene cuando uno de los jugadores se queda
sin cartas.




Vanaf 5 jaar

2 tot 4 spelers

Inhoud 44 kaarten
< 40 kaarten met dieren (10
kaarten "met vacht", 10 kaarten
"bloot", 10 kaarten "met veren"

4jokers >

- Doel van het spel: zo snel mogelijk
= al je kaarten kwijtraken.

 Spelregels: Schud de kaarten en geef elk van
= de spelers 11 kaarten. De rest van de kaarten
doet niet mee. De eerste speler legt een van zijn
kaarten met de voorkant naar boven op tafel
en zegt hardop wat voor een kaart het is ("met
vacht, "bloot", "met veren", "aangekleed").

De andere spelers leggen om de beurt, dit
keer met de achterkant naar boven, een van
hun kaarten op de eerste kaart en zeggen
telkens hardop wat voor een kaart

is (bijvoorbeeld "met vacht").




De spelers kunnen bluffen of de waarheid zeggen.
Een speler kan een joker gebruiken en dan iets
anders zeggen, maar moet deze kaart ook altijd met
de achterkant naar boven neerleggen (hij legt ofwel
inderdaad een joker neer ofwel hij doet net alsof het
een joker is). Hij noemt dan hardop een ander soort

leugenaar wordt dan omgedraaid:

- indien hij inderdaad gelogen heeft, moet de
leugenaar het hele stapeltje kaarten nemen.

- indien hij niet gelogen heeft, moet degene die hem
hiervan beschuldigde het hele stapeltje kaarten
nemen.

De speler die het pak kaarten terugkrijgt speelt
de volgende kaart, het kaartbeeld zichtbaar. Hij
kondigt het soort kaart aan dat hij zojuist heeft
gelegd en het spel herneemt. Het partijtje stopt
wanneer één van de spelers geen kaarten meer in
handen heeft.

kaart (bv. "bloot"). ?
Wanneer een speler een medespeler niet gelooft,

kan hij "Pipolo!" roepen op het moment dat deze

zijn kaart neerlegt. De kaart van de veronderstelde



rapidamente possibile di tutte le carte.

Regola del gioco: mescolare e distribuire 11
= carte a ciascun giocatore. Il resto delle carte
viene scartato dal gioco. Il primo giocatore
mette giti una delle sue carte, scoperta e
dichiara a voce alta di che tipo di carta si

. tratta ("peloso”, "nudo”, "a piume", "vestito").

Ciascuno al suo turno, tutti gli altri giocatori
mettono gili una carta sopra la prima,

= stavolta coperta, ripetendo ad alta la stessa
cosa (ad esempio "peloso"). Possono bleffare
- o dire la verita, a loro scelta.

Nt :
?ﬁ Contenuto: 44 carte
< 40 carte di animali (10 carte
"peloso”, 10 carte "nudo", 10 carte
"a piume" e 10 carte "vestito")
4 carte "jolly" > f
E ‘ | Scopo del gioco: sbarazzarsi il pitt




Un giocatore puo avvalersi di un
jolly per cambiare la carta richiesta, ma
sempre mettendo git la carta coperta
(o mette effettivamente gitt la carta o fa
credere di aver messo giti un jolly). Allora
dichiara ad alta voce un altro tipo di carta
(esempio: "nudo"!).

Se uno dei giocatori ha un dubbio sulla ?
sincerita di uno dei compagni di gioco, pud
dirgli "Pipolo!" nel preciso momento in cui il
giocatore mette gili la sua carta. La carta del
presunto bugiardo viene girata:
- Se ha mentito, il bugiardo prende su tutto
il mazzo di carte che si & venuto formando
al centro del tavolo. :
- Se ha detto la verita, sara il giocatore che
gli ha dato del bugiardo a prender su tutto
il mazzo di carte che si & venuto formando ¢
al centro del tavolo. é |
Il giocatore che recupera il mazzo di carte g ‘
& quello che giuoca la prima carta, con la «“:2
faccia scoperta. Dichiara il tipo di carta che .2
ha messo giti e il gioco riprende. La partita o :
ha termine quando uno dei giocatorinon 8
ha piu carte in mano. K]

5
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771 De 2 a4jogadores
.07

Conteudo 44 cartas ?
<40 cartas animais (10 cartas
"peludos”, 10 cartas "todos nus",
10 cartas com penas e 10 cartas
"vestidos")

e 4]Jokers >

i Objectivo do jogo: Livrar-se o mais rapido
~ possivel de todas as suas cartas.

Regra do jogo: Baralhar e distribuir 11 cartas a
= cada jogador. O resto das cartas é para excluir ‘
do jogo. O primeiro jogador deita uma carta ‘

do seu jogo, com a face virada para cima, e
anuncia em voz alta de que tipo de carta se trata %

("peludo”, "todo nu", "penas” ou "vestido"). Os

outros jogadores, um de cada vez, jogam uma
carta por cima da primeira, desta vez com a face
escondida, repetindo em voz alta a mesma coisa
(exemplo "peludo”. Eles podem fazer "bluff" ou
dizer a verdade.




Um jogador pode beneficiar de uma carta Joker
para alterar a carta exigida, mas colocando-a
sempre com a face escondida (quer ele coloque
efectivamente essa carta, quer ele faga crer que
colocou o Joker). Ele anuncia entdo em voz alta
uma outra carta (ex.: "todo nu").

- Se ele efectivamente mentiu, o mentiroso

recupera todas as cartas que estdo no centro;

- Se ele ndo mentiu, é aquele que duvidou dele :
que recupera todas as cartas.

O jogador que recupera o baralho de cartas é
aquele que joga a carta seguinte, com a face
visivel. Ele anuncia o tipo de carta que ele
acaba de pousar, e 0 jogo recomega. A Partida
termina logo que um dos jogadores ndo tenha
mais cartas na mao.

Se um jogador duvida da sinceridade de um dos
seus parceiros, ele pode dizer-lhe "Pipolo!", no
momento em que ele coloca a sua carta. Vira
entdo a carta do presumivel mentiroso:
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Fyra jokrar >

Spelets syfte: Gora sig av med alla sina
= kort s fort som mojligt.

g

Spelregler Blanda korten vil och dela ut
= 11 kort till varje spelare. Ligg resten av
korten at sidan. Den forste spelaren ldgger
ut ett kort med framsidan uppat och talar

2 __“4‘

@ Innehall: 44 kort
<40 d]urkort (10 "lurviga"
kort, 10 "harlosa" kort, 10
"fidderprydda” kort, 10
"péklidda" kort)

o] med hég rost om vilket slags kort det &r
= ("Turvigt", "harlost", "fjaderprytt’, "paklitt").
I tur och ordning spelar de 6vriga spelarna
ut ett kort ovanpé det forsta, den hir gangen
) med framsidan nedét, och upprepar med
hog rost samma sak (till exempel "lurvigt").
=3 Der far "bluffa" eller tala sanning.




En spelare far anvidnda en joker
for att andra ldget, fortfarande genom att
lagga kortet med framsidan nedat (antingen
spelar han/hon faktiskt ut ett sédan kort
2 eller ocksa later han de andra tro att han har
spelat ut en joker). Han sdger sedan med
hog rost att det dr ett annat slags kort (till

bildats mellan spelarna.
- Om han/hon inte har ljugit, &r det den som
har gissat fel som fér ta hela hogen.

Den spelare som som far talongen ar den
som skall spela ut ndsta kort med framsidan
uppét. Han eller hon talar om vilken typ

av kort som han har lagt ut och spelet
borjar igen. Partiet slutar nér en av

spelarna inte ldngre har ndgra kort pa

hand.

dd pa den pastddde 16gnarens kort:
- Om han/hon faktiskt har ljugit, far
l6gnaren ta hela hogen av kort som har

exempel: "harlost"!) ?
Om en spelare misstianker att en av

medspelarna bluffar, sdger han "Pipolo" nir
spelaren i fraga lagger ut kortet. Man vinder

Varning! Risk for kvavning.



) Fra 2 til 4 deltagere

Indhold: 44 kort
- <40 dyrekort (10 kort med

"pels”, 10 kort "helt nagen",
10 kort "med fjer" og 10 kort
"med tej pd") )
4 "jokere" > T
Spillets formdl: At komme af med alle ;

~ sine kortsd hurtigt som muligt.

Spilleregler: Bland kortene, og giv 11 kort til

" hver deltager. Resten af kortene tages ud af
spillet. Den forste spiller leegger et kort fra sin
hand pa bordet med billedsiden opad, og siger
heijt, hvilken type kort det er ("med pels", "helt

-
]
o "on non

; negen", "med fier", "med toj pa"). Hver spiller

leegger efter tur et kort oven pa dette forste
kort, denne gang med billedsiden nedad, og
) gentager hejt det samme, som forste spiller
sagde (f.eks. "med pels"). Spillerne kan "lyve"
=X eller sige sandheden.




hvad en anden spiller siger, kan han sige
"Pipolo !" i det gjeblik denne anden spiller
leegger sit kort. Man vender da den
formodede logners kort:

- Hvis han faktisk har lgjet, skal logneren
have hele kortbunken pé bordet.

- Hvis han ikke lgj, er det ham, der mente, at
han lgj, der skal have hele kortbunken.

Spilleren, som tager bunken op, er den
spiller, som spiller det neeste kort med
forsiden opad. Han siger hejt hvilken type
kort, han lige har lagt, og spillet fortsaetter.
Spillet stopper, nar en af deltagerne ikke
har flere kort pa hdnden.

En spiller kan benytte et jokerkort til at

endre korttypen, men altid ved at leegge
billedsiden nedad (enten leegger han faktisk

en joker, eller han lader som om, han legger

en joker. Hojt siger han s& en anden korttype
(f.eks.: "helt negen"!)

Hvis en spiller tvivler p4, at det er sandt, §

Advarsel! Fare for kvalning.
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KonwueCTBo UrpOKOB: 2-4

Mrposom KOMMNeKT: 44 KapTbl, B TOM Yncne:
< 40 kapT ¢ n30bpaxeHnAMM
XMBOTHbIX (10 KapT "WwepcTb”,

10 kapt "koxa", 10 kapT "nepbs”

1 10 kapT "opexaad”

4 kapTbl "mxokep” >

6e3 KapT Ha pyKax.

I'Ipasmna urpsl. Mepetacosarb KapTbl 1
=/ pasgartb no 11 KapT KaXZOMy UFPOKY.
OcTaBwmecs KapTbl B UrPe HE UCMONb3YIOTCS.

MepBbIi NrPOK BbIKNAAbIBAET OAHY U3 CBONX
KapT NINLLEBOIN CTOPOHOW BBEPX W FPOMKO
06bABNAET, K KAKOMY TUMY OHA OTHOCUTCS
("wepcty”, "KO)Ka" "nepes”, "opexaa")
Mocne 3T0Oro BCE ApYyrue UrPoKM, B nopaske
oyYepeAHOCTH, KNAAYT NOBEPX Hee CBOU
KapTbl, HAa 3TOT pa3 pybalukown BBepX, U
rPOMKO MOBTOPAIOT TO Xe CaMoe C/I0BO
(Hanpumep, "wepcTsb"). Mpn 3TOM OHK He
06s3aHbl FOBOPUTb NpaBay.




Mrpok MoXeT 1crnonb3oBaTh KapTy "mxokep”,
4TOBbI U3MEHUTL OBBABAEHHBIN TUM KAPTI.

JLKoKep KNageTcs NMLEeBo CTOPOHON BHU3
(3TO MOXET bbITb AEMCTBUTENLHO AXOKEP, b0
e Apyras KapTa). Mpn 3ToM MrPoK rpoMko
0BbABNAET APYrOit TUN KapThl (HanpuMep
"Koxa").

Koraa nrpok obbsBaseT TUM KapTbl, KTO-A1Mbo
U3 ApYrnX UrPOKOB MOXET eMy He MOBEpUTb.
Torza oH A0/MKEH cpasy BOCKIMKHYTb "Tlunono!"
1 OTKPbITb MONOXKEHHYIO KapTy. Janee
NPOUCXOAMT CleayloLLee:

- Ecim kapTa He Ta, KoTopas bbina 0bbssneHa,
TO 0bMaHyBLLIMIA MFPOK 3abupaeT cebe BCO
CTOMKY KapT, KOTOPasA HaKomunach 3a Bpems
Urpsi.

- Ecnn KapTa npasuibHas, To TOT UIPOK,
KOTOPbIN
He nosepw, 3abupaet cebe BCIO CTOMKY KapT,
KOTOpas HaKomunach 3a BPEMS Urpbl.

lMocne 3Toro TOT UrPoOK, KOTOPbIN 3abpan Bce
KapTbl, AenaeT XoA, To eCTb BblkNaapiBaeT
Ha CTOJ OAHY U3 CBOUX KapT, FPOMKO
06bSAB/SET €€ TUM, U Urpa NPOLOIKAETCA.






