De 2 a 4 joueurs

Contenu : 28 cartes, 7 familles :
* - famille Crapaud &
- famille Sorciers .
- famille Royale ®
- famille Fantomes °
- famille Troubadour %
- famille Chevaliers #
- famille Fée €

. But du jeu : Réunir le plus grand nombre
" de familles.

Regle du jeu : Dans ce jeu, une famille est
" constituée de 4 personnages (le pere, la
mere, le fils, la fille). Distribuer 5 cartes
a chaque joueur. Le reste constitue
la pioche. Le joueur le plus jeune
commence. On joue dans le sens des
aiguilles d’une montre.




Les joueurs regroupent leurs cartes par
famille. S'ils peuvent des le début réunir une
famille, ils la posent devant eux.

Le premier joueur demande au joueur
de son choix une carte d’une famille.

nb : il doit avoir au moins une carte
de cette famille.

S’il obtient cette carte, il peut redemander une
autre carte au joueur de son choix,

et ainsi de suite.

S'il ne I'obtient pas, il pioche, et c’est

au joueur suivant de demander une carte au
joueur de son choix.

La partie se termine quand toutes les cartes
ont été utilisées et les familles reconstituées.
Le gagnant est le joueur qui possede le plus
grand nombre de familles completes.

Attention! Danger d’étouffement
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< From the age of 4 years
gty

) From 2 to 4 players
N 4

Contents: 28 cards, 7 families:
" - Toad family &

- Sorcerer family.

- Royal family @

- Ghost family ()

- Troubadour family

- Knight family Vi

- Fairy family@

» Aim of the game: to collect the highest

= number of completed families.

Rules of the game : Each family has 4
" family members. (Father, Mother, Son and
Daughter) A family is completed once a
player holds all 4 members of the same
family. 5 cards are dealt to each player
and the rest of the cards are placed in a
pile face down on the table.




The players look at their cards but keep them
hidden from other players. The players arrange
their cards in family order and if any player has
a completed family they place it face up in front
of them.

The youngest player starts and play moves in a
clockwise direction.

Player 1 asks the player of their choice for one
card of one family. (For example. Do you have :
the daughter of the ghost family?) Player 1 must r q
have at least one card of his requested family |
already in their hand. If the player asked has
the card they must give it to Player 1. If Player 1
wins the card they asked for they continue with
their turn. If the player asked does not have the
correct card then Player 1 ends their turn and
takes a card from the centre pile. It is then the
turn of the next player. If at any point a player
collects all 4 members of a family they must
place the completed family in front of them.

The game ends when all the cards have been
used and all the families completed.

The winner is the player with the highest
number of completed families.

Warning! Choking hazard.

DJECO




Ab 4 Jahre
J

 Fiir 2 bis 4 Spieler

Inhalt: 28 Karten, 7 Familie:
- - Krotenfamilie, =
- Zaubererfamilie,.
- Kbnigsfamilie,a
- Geisterfamilie,°
- Minneséangerfamilie, ¥
- Ritterfamilie, 7z
- Feenfamilie

‘2 Ziel des Spiels: Moglichst viele Familien

)
= zusammenstellen.

' Spielregeln: In diesem Spiel besteht eine
“* Familie aus 4 Personen (dem Vater,
der Mutter, dem Sohn und der Tochter).
An jeden Spieler werden 5 Karten
ausgeteilt.
Die tibrigen Karten bilden den Stapel.
Der jlingste Spieler beginnt.




Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Die Spieler ordnen ihre Karten nach Familien.
Sie konnen gleich zu Beginn eine Familie
zusammenstellen, wenn sie diese besitzen.
Der erste Spieler fragt einen Spieler seiner
Wabhl nach einer Karte einer Familie.

Anmerkung: Er muss mindestens eine Karte
dieser Familie besitzen. P

Wenn er diese Karte erhilt, kann er einen
Spieler seiner Wahl erneut nach einer anderen
Karte fragen, usw. Wenn er sie nicht erhalt,
zieht er vom Stapel und der nichste Spieler ist
an der Reihe, einen Spieler seiner Wahl nach
einer Karte zu fragen.

Die Partie ist zu Ende, wenn alle Karten
benutzt wurden und die Familien wieder
zusammengestellt sind. Gewinner ist der
Spieler mit den meisten vollstindigen
Familien.

Achtung! Erstickungsgefahr.




A partir de 4 afios
=/

) De2 a4 jugadores

Contenido: 28 cartas, 7 familias:
- familia Sapos,@
- familia Brujas,.
- familia Real,a
- familia Fantasmas,a
- familia Trobadores,'i
- familia Caballeros, 7
- familia Hadas@

‘ Objetivo del juego: Reunir el mayor
< 2. .
=" ndamero de familias posible.

] Reglas del juego: En este juego, una
~ familia estd constituida de 4 personajes
(el padre, la madre, el hijo y la hija).

Distribuir 5 cartas a cada jugador.
El resto constituye el montén central.
Comienza la partida el jugador mds joven.




Se juega en el sentido de las agujas del reloj.
Los jugadores agrupan las cartas por familias.
Si pueden formar una familia ya desde el
principio, la exponen delante de ellos.

El primer jugador pide al jugador de su
eleccion una carta de una familia.

Nota: debe tener al menos una carta de esta
familia.

Si obtiene esta carta, puede volver a pedir otra
carta al jugador que eliga y asi a continuacién.
Si no la obtiene, toma una carta del montén
central y pasa el turno al jugador siguiente,
que pedird una carta al jugador que elija.

La partida se termina cuando se han utilizado 4
todas las cartas y se han reconstituido
todas las familias. Gana el jugador que ha
conseguido completar el mayor niimero de
familias.

jAtencion! Peligro de asfixia.




' Da 2 a 4 giocatori

Contenuto: 28 carte, 7 famiglie:

- famiglia Rospi,@

- famiglia Stregoni,

- famiglia Regale,a

- famiglia Fantasmi,

- famiglia Trovatori,'i
- famiglia Cavalieri, z
- famiglia Fate@

Finalita del gioco: Riunire il maggior
.~ numero di famiglie.

‘ Regole del gioco: In questo gioco una
= famiglia & formata da 4 personaggi
(il padre, la madre, il figlio e la figlia).
Distribuire 5 carte a ciascun giocatore.

Le carte che rimangono, costituiranno il
piatto. Inizia il giocatore pil1 giovane.




Si gioca seguendo il senso delle lancette
dell’orologio. I giocatori raggruppano le loro
carte per famiglie. Quando riescono a riunire
una famiglia dall’inizio, la pongono davanti
aloro.

11 primo giocatore chiede ad un giocatore a
sua scelta una carta di una famiglia.

N. B.: si deve avere almeno una carta di
questa famiglia.

Se ottiene questa carta, pud richiedere un’altra
carta ad un giocatore a sua scelta, e cosi via. Se
non ottiene la carta, deve pescare, quindi e il
turno del giocatore seguente a richiedere una
carta ad un giocatore a sua scelta.

La partita finisce quando tutte le carte
saranno state utilizzate e le famiglie
ricostituite. Vince il giocatore che
possiede il maggior numero

di famiglie complete.

Attenzione! Pericolo di soffocamento.
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Vanaf 4 jaar
=/

ﬁ Van 2 tot 4 spelers
LW

Inhoud: 28 kaarten, 7 families :
- Paddenfamilie,@
- Heksenfamilie,.
- Koninklijke familie,e
- Spookfamilie,o
- Troubadourfamilie,'i
- Ridderfamilie, Z
- Feeénfamiliee

‘ Doel van het spel : Het grootst aantal
families bijeenbrengen.

Spelregel : In dit spel bestaat een familie
= uit 4 personen (vader, moeder, zoon
en dochter). Geef 5 kaarten aan iedere
speler. De rest vormt de pot. De jongste
speler begint. Er wordt met de klok mee
gespeeld. De spelers verzamelen hun
kaarten per familie.




Als ze in het begin al een familie kunnen
verzamelen, moeten ze deze voor zich
neerleggen.

De eerste speler trekt een familiekaart van
een door hem gekozen speler.

NB: hij moet minstens een kaart hebben van
deze familie.

Als hij deze kaart krijgt, kan hij een andere
kaart aan een door hem gekozen speler
vragen, en zo verder. Als hij hem niet
krijgt, moet hij een kaart rapen, en mag de
volgende speler een kaart vragen aan een
door hem gekozen speler.

Het partijtje loopt af wanneer alle kaarten
werden gebruikt en de families opnieuw
samengesteld zijn. De speler die het
grootste aantal volledige families bezit,
wint.

Opgepast! Verslikkingsgevaar.




f’f»;f/ Fran 2 till 4 spelare

.

~/ 4

,

Frén 4 ar

Innehall: 28 kort, 7 familjer:
- familjen Padda =

- familjen Trollkarl

- familjen Kunglig Q

- familjen Spoke O

- familjen Trubadur

- familjen Riddare %

- familjen Fe 6

Vad spelet gdr ut pa: Att samla sd manga
familjer som méjligt.

Spelregler: det hir spelet bestér varje
familj av 4 personer (far, mor, son och
dotter) Dela ut 5 kort till varje spelare.
Ovriga kort dr "hégen". Den yngste
deltagaren borjar. Man spelar i tur och
ordning. Medsols.




Spelarna sorterar sina kort i familjer. Om man
har en familj redan fran borjan sd ligger man
fram den direkt.

Den forste spelaren ber vilken spelare han vill
om ett kort fran ndgon familj.

Obs: Han maste sjélv ha minst ett kort i den
familjen.

Om han fér kortet, far han frdga vilken spelare
han vill om ytterligare ett kort och sa vidare.

Om han inte far kortet, f&r han ta upp ett kort
ihogen och det dr nésta spelares tur att fraga
om ett kort.

Partiet &r slut nér alla kort har anvénts och
familjerna bildats. Vinnare &r den spelare som
har flest fullstindiga familjer.

Varning! Risk for kvavning.




Indhold: 28 kort, 7 familier:
- Tudsefamilien @
- Heksefamilien.
- Kongefamiliene
- Spﬂgelsesfamilieno
- Trubadurfamilien'i
- Ridderfamilien 7
- Fefamilien@

Spillets formdl: At samle sd mange
| & o .
~ familier som muligt.

Spilleregler: En familie bestar af 4
personer i dette spil (far, mor, sen og
datter). Der uddeles 5 kort til hver spiller.
Resten leegges i bunken. Den yngste
spiller starter. Der spilles med uret.




Spillerne sorterer deres kort ud fra familie.
Hvis man kan samle en hel familie med det
samme, leegger man disse kort pa bordet
foran sig.

Den forste spiller beder én af de andre
spillere om et kort fra en familie.

Nb: Spilleren skal selv have mindst et kort fra ’ -
samme familie.

Huvis spilleren far det pageeldende kort, kan

han/hun sperge en hvilken som helst spiller
igen osv.

Huvis spilleren ikke far det pageeldende kort,
gar turen videre til neeste spiller.

Partiet slutter, ndr alle kort er blevet brugt, og: !
familierne er gendannede. Vinderen er den
spiller, som har flest komplette familier.

Advarsel! Fare for kvalning,




) De 2 a 4 jogadores

A
Contetido: 28 cartas (constituidas por 7

~ familias)

- Familia dos Sapos @

- Familia dos Feiticeiros .

- Familia Real @

- Familia dos Fantasmas Q

- Familia dos Trovadores .&

- Familia dos Cavaleiros #

- Familia das Bruxas 6

] Objectivo do jogo: Reunir o maior ndmero
=" possivel de familias.

Regras do jogo: Neste jogo, uma familia é
" constituida por 4 personagens (o pai, a mée,
o filho e a filha). Distribuir 5 cartas a cada
jogador, constituindo o restante o baralho.
O jogador mais novo é quem comega a jogar,
jogando-se sempre no sentido dos ponteiros
do relégio.




*f Os jogadores reagrupam as suas cartas
por familias. Se eles conseguem logo de
inicio reunir uma familia, eles mostram-na e
colocam-na a sua frente.

O primeiro a jogar solicita a um jogador a sua
escolha uma carta de uma familia.

NOTA: devendo para o efeito possuir jd uma
carta dessa familia

Se ele obtém essa carta, ele pode solicitar uma
outra a um jogador a sua escolha, e assim
sucessivamente.

Se ndo consegue obter a carta solicitada, ele
retira uma carta do baralho, e cabe ao jogador
seguinte pedir uma carta a um qualquer
jogador a sua escolha.

A partida termina quando todas as cartas
tiverem sido utilizadas e as familias
reconstituidas. O vencedor é o jogador
que possuir o maior nimero de familias
completas.

Cuidado! Perigo de asfixia.
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~ ) Konuyecteo urpokos: 2-4
N 4

WrpoBoit komnnekT: 28 KapT, 7
“ ceMencrs:

- cemeiicTBO %ab &=

- cemeiicTBO KOnayHOBER

- KOPOJIEBCKOE CEMENCTBO|

- cemeiicTBo npu3pakos )

- cemeiicTeo Tpybaaypos

- pblLApCKoe ceMencTso #

- BosiwebHoe CeMeI7ICTBO°

Llenb urpbl: cobpath Kak MOXHO 60nbLue
" CceMecTs.

. I'Ipaana urpsl. Kaxxpoe ceMelicTeo B 3ToM
Urpe COCTOUT U3 YeTbipex YieHoB (oTeLl,
MaTb, CbiH, A,0Yb). MIrpa HaumMHaeTcs ¢ Toro,
4TO BCEM MIPOKaM Pa3AaeTca no 5 Kapr.
Konogza 13 octaBLumxcs KapT (pybatukamu
BBEPX) KNAAETCA B LIEHTPe CToNa - BO
BPeMs Urpbl UrPOKK ByayT bpath U3 Hee
KapThl.




Mrpokv aenatot Xxoapl No oyepesu. Xoa,
nepeAaeTca Mo YacoBoM CTpesike. MepBbii Xoa,
[IeNaeTcs CambiM MAAALINM UMPOKOM.

KaAblil UFPOK COPTUPYET CBOM KapTbl MO
cemelicTam. TOT, KTO C CaMOro Hayana MMeet
Ha pyKax MoJiHoe CEMEMNCTBO, BbIKNAZbIBAET
€ro Ha CToN nepez coboi.

XoZ, Mrpoka HauMHaeTCs C TOro, YTo OH
0bpallaeTcs K Apyromy Urpoky (No coemy
BbIGOPY) M MPOCKT Y HETO HEKOTOPYHO KapTy
Kakoro-nmbo cemeincTaa.

Heobxoanmoe yCioByve: Npy 3TOM Y Hero Ha
pyKax A0/MKHA BbITb XOTA Bbl OAHA KapTa U3
3TOr0 CEMENCTRA.

Ecnn xoaswwmii Urpok nonyyaeT Tpebyemyio
KapTy, TO OH MPOAO/IKAET UrPaTh: OH MOXET
06paTUTLCA K TOMY e CaMOMY WK K APYroMy
UrpoKy (Mo ceoemy BbIGOpY), 4TOBLI MOMNPOCUTL
Lpyryio kapTy. N Tak panee.

ECM XoasLwmin Urpok He nosyyaeT Tpebyemyio
KapTy, TO XOA, NEPEXOANT K CIefytoLLemy
UTPOKY.

OCTOpO)KHO! BHMMaHue: puck nonagaHus B AbiXaTesbHble NyTH.







