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Haba_306483 Hrdinovia mesacného svitu

Carovna farebna hra pre 2 az 4 hrdinov vo veku od 5 rokov.

Dizka hry: 30 min.

Autori hry: Wilfried & Marie Fort
llustrdcie: Monica Pierazzi Mitri
Vyvoj hry: Robin Eckert

Je neskord noc a krajina sa pokojne ukolisava ku spdnku. Mesiac v spine oZaruje zéhradu a vysoku brdnu majestdtneho hradu. Ale
nocni obyvatelia nespia. Cvrcky cvrlikaju, Zaby kvdkaju a drahokamy lietaju... pockajte! Lietajuce drahokamy?!? Skutocne sa za
oknom vzndsa smaragd? Nie, je to dielo Zirroza, zlého carodejnika. Na svojom magickom luci tajne nechdva vsetky drahokamy
prepldvat hlavnou branou von. Tomu musime zabranit! Pokial budeme dostatocne rychli, méZeme ho oklamat. Drahokamy méZeme
potajomky vymenit za farebné okruhliaky z fontdn. Podme ziskat drahokamy spdt!

Hru vyhrdva hrac, ktory ma pred sebou na konci hry najviac drahokamov.

Pred prvou hrou
Zostavte steny s veZzami tak, ako je popisané dalej. Po zostaveni sa lahko vojdu do Skatule od hry a nie je potrebné ich znovu
rozkladat.

Obsah hry

4 fontany

1 hrad (2 steny s vezami, 1 zdhrada hradu
2 bocné steny a 1 strecha) 1 priehladny posuvnik. Pred @ @

prvou hrou odstrarite
ochrannu féliu, ktora nie je

pre hru potrebna. Mézete
4 hracie figirky & % % @

1figirka ¢arodejnika  § &

N

1 Zetdn zacinajuceho hraca 4 zésteny

ju vyhodit.

27 dielikov cesty s drahokamami

& 1 dielik magickej cesty

o \
L oegctdy B

60 okruhliakov
1 latkové vrecusko
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Priprava hry

RozloZte hernui dosku a zostavte na fiu hrad:

1. Umiestnite dve steny hradu
s vezami do vyrezov v hernej doske.
Uistite sa, Zze hlavna brana smeruje
dopredu a kazdda veZa smeruje von.

4. Teraz zamieSajte 27 dielikov ciest
s drahokamami a vyskladajte ich na
seba. Uistite sa, ze drahokamy vidy
smeruju nahor. Nakoniec navrch
polozte dielik magickej cesty.

2. Teraz zasunte jednu z dvoch
boénych stien do pripravenych
otvorov, dokial spodna  cast
nedosiahne spodnd c¢ast herného
planu.

5. Posurite balicek s dielikmi cesty na
vyznacenu Sipku vo vnutri hradu.
Zatlacte ho dovnutra, dokial nebude
Uplne zarovnany s bo¢nou stenou.

7. Umiestnite strechu na hrad tak, aby
hliadka smerovala dopredu. Hrad je
zostaveny!

8. Teraz umiestnite posuvnik do
vyklenku za hradom.
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3. Znovu skontrolujte polohu bocnej
steny vo vyklenku na strane hradu.
V pripade potreby upravte. Nemala
by byt vidiet Ziadna medzera.

6. Teraz zasunte druhu boénu stenu
zhora dole do pripravenych otvorov,
dokial sa spodna ¢ast tiez nedotkne
spodnej  Casti hernej  dosky.
Skontrolujte to tiez pomocou
vyklenku na strane hradu.

9. Nakoniec postavte fialovu figurku
carodejnika do otvoru na posuvniku.
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Teraz uchopte figurku ¢arodejnika a posurite posuvnikom
smerom do hradu, dokial sa nezastavi. Z prednej brany pred
vami ,vyplava“ dielik cesty.

Potom vytiahnite ¢arodejnika a posuvnik spat.

Dbajte na to, aby ste vZdy pohybovali posuvnikom len dokial sa
nezastavi, a to ako pri zatlaéovani, tak pri vytahovani spat.

Toto opakujte, dokial nie je cesta pred hradom Uplne vyplnena

dielikmi ciest. V zavislosti na pocte hra¢ov umiestnite nasledujuce
fontany do pripravenych vyklenkov v zahrade hradu:

- K
- C Yo
- CC K

Nezdlezi na tom, ktord fontdna je umiestnena v akom vyklenku.

Nevyplnené vyklenky jednoducho zostanu prazdne.
Dva symboly *a L su k dispozicii v dvoch verziach: biela (predna
strana) a (zadna strana).

Pokial sa s hrou este len zoznamujete, odporu¢ame prednu stranu
s bielymi symbolmi.

Pokial uz hru poznate, mézete tiez vyskusat zadné strany so zlatymi
symbolmi alebo kombinaciu oboch.

Kazdy hrac si vezme jednu zo 4 figurok a zodpovedajicu zastenu.
Polozte si zastenu pred seba tak, aby za fu ostatni hraci nevideli.

Vsetkych 60 okruhliakov viloZzte do latkového vrecuska a dobre
premiesajte. Potom vrecko nechajte kolovat a vytiahnite si kazdy 4
okruhliaky. Polozte si ich za svoje zasteny.

Vratte zostavajuce figarky, zasteny a fontany spat do Skatule.

Najvadcsia nocna sova medzi vami sa stava zacinajucim hracom a dostane Zetdén zacinajuceho hraca.

Pokial sa nemézete dohodnut, za¢ina najmladsi hrac.

Priebeh hry
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Pokial nemoZno posuvnik zasunit do hradu,
pravdepodobne sa nieco zaseklo.

To mozno lahko vyriesit:

4

Zatlacte dielik cesty na moste spat k hradu, dokial
nenarazite na odpor. Teraz by ste mali byt schopni opat
normalne tlaéit dopredu.

,Podte ku mne,
trblietavé
drahokamy!“

Slub hrdinu:

Ste hrdinovia a hrdinovia nepodvadzaju! Ked'
vytahujete okruhliaky a umiestfiujete ich za
zastenu, vezmite si iba spravny pocet okruhliakov.
To, samozrejme, plati pre celd dobu hry.

Zacina zacinajuci hrac a potom sa hra v smere hodinovych ruciciek. Vo chvili, kedy ste na rade, vezmite si latkové vrecusko.

Vo svojom tahu sa mdZete najprv znovu schovat a potom zachrariovat drahokamy na ceste.
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1. Znovu sa schovajte:

Rychlo, hlavu dole!

Presurite sa na prazdne poli¢ko podla vasho vyberu. Policka, na ktorych stoja
ostatni hraci su uz obsadené.

e Ak sa chcete presundt na farebné poli¢ko, musite odlozit okruhliak, ktory ; '
. , - @ ——— J
ma rovnaku farbu ako policko. <
Okrubhliaky poloZte vedla hernej dosky blizko miesta, kam ste sa presunuli, .
aby ich kazdy videl.
Pokial neméte okruhliak v zodpovedajicej farbe, musite si vybrat iné L) =< ‘USJ‘
policko. :
i . - , v vs . s— ]
e Ak sa chcete presunut na biele policko, nemusite odlozit Ziadny okruhliak. 7 @

Na ceste méZe byt dokonca niekolko okruhliakov, ktoré je potrebné pozbierat!

Potom vytiahnite z latkového vrecuska tolko okruhliakov, kolko je zobrazenych vedla
poli¢ka, kam ste sa prestahovali bez toho, aby ste sa divali dovnutra. Umiestnite siich
za svoju zastenu.

Pokial vedla policka nie su zobrazené ziadne okruhliaky, nemozete si vytiahnut Ziadne.

Fontdany so zlatymi symbolmi maju svoje pravidla, ktoré najdete na
konci pravidiel hry.

MozZete tieZ zostat stat tam, kde ste, namiesto toho, aby ste sa presunuli na

nové policko. To je ale mozné iba v pripade, Ze v rovnakom kole zachranite ~ Vrecko je prazdne? Vezmite vSetky okruhliaky,

ktoré boli polozené vedla herného planu

drahokamy leZiace vedla vés. Nie je teda mozné zostat stat na bielom policku. ) y
a vhodte ich spat do vrecka. Dobre ich premiesajte.

Tiez okruhliaky poli¢ka zbierate iba vtedy, ked sa na neho presuniete.

2. Zachrana drahokamov:

e
Hehe, okruhliaky sa trblietaju skoro rovnako krdsne. @ Y

Drahokamy moZete zachranit iba z dielika cesty priamo vedla vas. ‘ — a
Tuto akciu preto nemozno nikdy vykonat na bielom policku.

. . . ) == A
Teraz potrebujete zodpovedajuci okruhliak pre kazdy drahokam — 4
zobrazeny na dieliku cesty. Mate okruhliaky, ktoré potrebujete?
e Nie?
Méze sa stat, Ze sa Skoda! Tak blizko, a pritom tak daleko. Bohuzial, v tomto kole ni¢ neziskavate.
dieliky ciest pri zatlaceni e Ano?

vysunu z herného planu.

Tie teraz patria Zarodej- Perfektné! PoloZte zodpovedajuce okruhliaky vedla hernej dosky tak, aby ich kazdy videl.

ik & feei il - Teraz vezmite dielik cesty a otocte ho, aby ste zistili, aké ¢aro uz na drahokamy posobi.

zachranit. Co mézes vidiet?

Ni¢? Uf! Na drahokamy neboli zoslané Ziadne cary!
Ni¢ sa nedeje.
Citim &aro!

Vysurite z hradu tolko novych dielikov cesty, kolko je vidiet Sipok.
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' I Myslim, Ze Earodejnik zacina byt netrpezlivy.

Vysurite z hradu tolko novych dielikov cesty, kolko potrebujete, aby ste znovu Uplne

zaplnili cestu.

O Fiha! Tento kameri je vynimocny!

Ste ihned znovu na rade. MdZete sa znovu schovat a tieZ ziskat drahokamy.

Potom polozte dielik cesty za vasu zdstenu. Pokial ste uz zobrali dieliky cesty, polozte ich navrch.

Pokial sa objavi pred hradom dielik magickej cesty,
zacalo posledné kolo hry.

Aktudlne kolo hry dohrajte do konca, aby mali vsetci
rovnaky pocet tahov. Pocas tychto poslednych tahov

sa vSak nevysuvaju Ziadne dalsie dieliky cesty.

Koniec hry

Pokial na konci vasho tahu nie je na ceste pred

mostom ziadny dielik cesty, carodejnik Zirroz sa
rozhneva. Okamzite vytlacte 6 novych dielikov

cesty z hradu.

Teraz spoCitajte vsetky drahokamy, ktoré ste dokazali nazbierat na dielikoch svojej cesty. Vyhrava hrac, ktory ziskal z pazirov

¢arodejnika Zirroza najviac drahokamov.

Pokial je vysledok nerozhodny, vyhrava hrac s najvacsim poctom zostdvajucich okruhliakov. Pokial je stale remiza, vyhravaju tito

hraci spolocne.
Kral bude iste vam, slavnym hrdinom mesacného svitu, velmi vdacny!

VARIANT HRY SPLN

Pocas splnu je skoro tak jasno ako vo dne! Pre tento variant
nepotrebujete zdsteny. Kazdy hrac vidy presne vidi, kto aké kamienky
nazbieral. Vdaka tomu je hra predvidatelnejsia a tieZ strategickejsia!

Pokial mate pri stole hracov, ktori potrebuju so svojimi
tahmi esSte trochu poméct, mdzete tiez nechat ich
zésteny v Skatuli. Koniec-koncov — je [ahsie poradit, ked'

vidite, ktoré okruhliaky hrac uz nazbieral.

VARIANT HRY FONTANY

Hned ako sa s hrou zoznamite, mézete hrat s fontanami, ktoré maju na sebe zlaté symboly. Stale je tu mozné zbierat okruhliaky.

Ale kazda fontdana ma svoje malé pravidlo, takZe rézne fontany mozu znamenat lepsiu alebo horsiu volbu v zavislosti na situdcii.

Vytiahnite si 4
okruhliaky. Vyberte si
2 z nich a zostavajuce
2 polozte vedla hernej
dosky.

Vytiahnite si

4 okruhliaky. Vyberte si
3 z nich a zostavajuci 1
poloZte vedla hernej
dosky.

Vytiahnite si 4 okruhliaky.
Vyberte 1 farbu a potom
polozte vsetky okruhliaky,
ktoré nezodpovedaju tejto
farbe, vedla hernej dosky.

Vytiahnite si 4 okruhliaky.
Ponechajte si 1 od kazde;j
farby a potom polozte
vSetky ostatné vedla
hernej dosky.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajici dielik hry.

UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé Casti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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