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Haba_306483 Hrdinové mésicniho svitu

Kouzelna barevnd hra pro 2 az 4 hrdiny ve véku od 5 let.

Délka hry: 30 min.

Autori hry: Wilfried & Marie Fort
llustrace: Monica Pierazzi Mitri
Vyvoj hry: Robin Eckert

Je pozdni noc a krajina se poklidné ukolébdva ke spdnku. Mésic v uplriku ozaruje zahradu a vysokou brdnu majestdatniho hradu. Ale
nocni obyvatelé jsou Upiné vzhuru. Cvrcci cvrlikaji, Zaby kvdkaji a drahokamy létaji... pockejte! Létajici drahokamy?!? Opravdu se za
oknem vzndsi smaragd? Ne, je to dilo Zirroze, zlého kouzelnika. Na svém magickém paprsku tajné nechdva vsechny drahokamy
proplouvat hlavni brdnou ven. Tomu musime zabrdnit! Pokud budeme dostatecné rychli, miZeme ho oklamat. Drahokamy miZeme
potaji vymeénit za barevné obldzky z fontdn. Pojdme ziskat drahokamy zpét!

Hru vyhrédvd hrdé, ktery ma pred sebou na konci hry nejvice drahokamii.

Pfed prvni hrou
Sestavte stény s véZemi tak, jak je popsano dale. Po sestaveni se snadno vejdou do krabice od hry a neni tfeba je znovu rozkladat.

Obsah hry

1 hrad (2 stény s 4 fontany

véZemi, 2 bo¢ni zdi a 1zahrada hradu 3
1 stiecha) 1 prahledny posuvnik. Pfed @ %‘

prvni hrou odstrarite
ochrannou fdlii, ktera neni
pro hru potieba. Mlzete ji

vyhodit. 4 hracifigurky & % & @

1 figurka ® &

27 dilk( cesty s drahokamy &
1 dilek magické cesty

60 oblézk )

1 Zeton zacinajiciho hrace 4 zastény

1 latkovy sacek
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Priprava hry

RozloZte herni desku a sestavte na ni hrad:

1. Umistéte dvé stény hradu s véZzemi
do vyrezlv herni desce. Ujistéte se, Ze
hlavni brana sméruje dopfedu a kazda
véz sméruje ven.

2. Nyni zasurite jednu ze dvou
bocnich zdi do pfipravenych otvord,

dokud spodni ¢ast nedosahne spodni

Casti herniho planu.
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3. Znovu zkontrolujte polohu boéni
zdi ve vyklenku na strané hradu. V
pfipadé potreby upravte. Neméla by
byt vidét Zddna mezera.

4. Nyni zamichejte 27 dilkd cest s
drahokamy a vyskladejte je na sebe.
Ujistéte se, Ze drahokamy vidy
smeéruji nahoru. Nakonec navrch
polozte dilek magické cesty.

5. Posurite balicek s dilky cesty na
vyznacenou Sipku uvnitf hradu.
Zatlacte jej dovnitf, dokud nebude
zcela zarovnany s bocni sténou.

U

6. Nyni zasurite druhou bocni zed
shora dold do pripravenych otvord,
dokud se spodni ¢ast také nedotkne
spodni ¢asti herni desky. Zkontrolujte
to také pomoci vyklenku na strané
hradu.

7. Umistéte stfechu na hrad tak, aby
hlidka smérovala dopredu. Hrad je
sestaven!

8. Nyni umistéte posuvnik do

vyklenku za hradem.

9. Nakonec postavte fialovou figurku
kouzelnika do otvoru na posuvniku.

agatinsvet.cz - kreativni, drevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
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Nyni uchopte figurku kouzelnika a posunite posuvnikem smérem Pokud nelze posuvnik zasunout do hradu,
do hradu, dokud se nezastavi. Z pfedni brany pfed vami ,vyplave” pravdépodobné se néco zaseklo.
dilek cesty.

T , I To Ize snadno vyresit:
Poté vytahnéte kouzelnika a posuvnik zpét. W

Dbejte na to, abyste vidy pohybovali posuvnikem jen dokud se Zatlacte dilek cesty na mosté zpét k hradu, dokud
nezastavi, a to jak pri zatlacovani, tak pfi vytahovani zpét. nenarazite na odpor. Nyni byste méli byt schopni opét
normalné tlacit dopredu.

Toto opakujte, dokud neni cesta pred hradem zcela vyplnéna
dilky cest. V zavislosti na poctu hracd umistéte nasledujici fontany
do pripravenych vyklenkd v zahradé hradu:

2 hradi: L *
3 hradi: ‘ * »Pojdte ke mng,

tfpytivé drahokamy!“
4 hradi: c L{ * *

Nezdlezi na tom, kterd fontdna je umisténa v jakém vyklenku.

Nevyplnéné vyklenky jednoduse zlstanou prazdné.
Dva symboly * a L.« jsou k dispozici ve dvou verzich: (predni
strana) a (zadni strana).

Pokud se s hrou teprve seznamujete, doporucujeme predni stranu s
bilymi symboly.

Pokud jiz hru znate, mlzete také vyzkousSet zadni strany se zlatymi
symboly nebo kombinaci obou.

Slib hrdiny: (f
Kazdy hrac si vezme jednu ze 4 figurek a odpovidajici zasténu. Polozte Jste hrdinové a hrdinové nepodvadaii! Kdyz
si zasténu pred sebe tak, aby za ni ostatni hraci nevidéli. vytahujete obldzky a umistujete je za zésténu,

vezmeéte si pouze spravny pocet oblazkd. To

Vsech 60 oblazkd vlozte do latkového sacku a dobre promichejte.
samoziejmé plati pro celou dobu hry.

Poté sacek nechte kolovat a vytahnéte si kazdy 4 oblazky. Polozte si je
za své zastény.

Vratte zbyvajici figurky, zastény a fontany zpét do krabice.
Nejvétsi nocni sova mezi vami se stdva zacinajicim hracem a obdrzi zeton zacinajiciho hrace. Pokud
se nemUzete dohodnout, za¢ina nejmladsi hrac.

Pribéh hry
Zacina zacinajici hrac a poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek. Ve chvili, kdy jste na fadé, vezméte si latkovy sacek.
Ve svém tahu se milzZete nejprve znovu schovat a poté zachrafiovat drahokamy na cesté.

agatinsvet.cz
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1. Znovu se schovejte:

Rychle, hlavu doli!

Presurite se na prazdné policko podle vaseho vybéru. Poli¢ka, na kterych
stoji ostatni hraci jsou jiZz obsazena.

e Chcete-li se pfesunout na barevné policko, musite odloZit oblazek, ktery

ma stejnou barvu jako policko. @ > g

Oblazky polozte vedle herni desky pobliz mista, kam jste se presunuli,

aby je kazdy vidél.

Pokud nemate obldzek v odpovidajici barvé, musite si vybrat jiné .

- S (Q N
policko. { Y &{‘JO

e Chcete-li se presunout na bilé policko, nemusite odloZit Zzadny oblazek. == (S ¢

Na cesté muZe byt dokonce nékolik oblazki, které je treba posbirat!

Potom vytahnéte z latkového sacku tolik oblazkd, kolik je zobrazeno vedle policka,
kam jste se prestéhovali, aniZ byste se divali dovniti. Umistéte si je za svou zasténu.

Pokud vedle policka nejsou zobrazeny zadné oblazky, nemUzZete si vytahnout zadné.

Fontany se zlatymi symboly maji sva pravidla, ktera najdete
na konci pravidel hry.

MuZete také zUstat stat tam, kde jste, misto toho, abyste se presunuli na nové
policko. To je ale moiné pouze v pfipadé, Ze ve stejném kole zachranite

Sacek je prazdny? Vezméte vSechny oblazky,
které byly poloZeny vedle herniho planu a

drahokamy lezici vedle vas. Neni tedy mozné zGstat stat na bilém policku. vhodte je zpét do saku. Dobfe je promichejte.

Také oblazky polic¢ka sbirate pouze tehdy, kdyz se na néj presunete.

M{ze se stat, Ze se dilky

cest pfi zatlaceni
vysunou z herniho
planu. Ty nyni patfi
kouzelnikovi a nelze je
jiz zachranit.

agatinsvet.cz

2. Zachrana drahokamti:

e
Hehe, obldzky se trpyti skoro stejné krasné. @ Y g
Drahokamy mUzZete zachranit pouze z dilku cesty pfimo vedle vas. . — a

Tuto akci proto nelze nikdy provést na bilém policku.

Nyni potrebujete odpovidajici oblazek pro kazdy drahokam \_,-:] >/ |

zobrazeny na dilku cesty. Mate oblazky, které potiebujete?

e Ne?
Skoda! Tak blizko, a pfitom tak daleko. BohuZel v tomto kole nic neziskavate.
e Ano?
Perfektni! PoloZte odpovidajici obldzky vedle herni desky tak, aby je kazdy vidél.
Nyni vezméte dilek cesty a otoCte jej, abyste zjistili, jaké kouzlo jiZ na drahokamy pUsobi.
Co mUZes vidét?
Nic? Uf! Na drahokamy nebylo sesldno Zddné kouzlo!
Nic se nedéje.

Citim kouzlo!
Vysurite z hradu tolik novych dilkd cesty, kolik je vidét Sipek.
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' I Myslim, Ze kouzelnik zacind byt netrpélivy.
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Vysunite z hradu tolik novych dilk( cesty, kolik potfebujete, abyste znovu Uplné

zaplnili cestu.

O Pdni! Tento kdmen je vyjimecny!

Jste ihned znovu na fadé. MUZete se znovu schovat a také ziskat drahokamy.

Poté polozte dilek cesty za vasi zasténu. Pokud jste jiz sebrali dilky cesty, polozte jej navrch.

Pokud se objevi pred hradem dilek magické cesty,

Aktudlni kolo hry dohrajte do konce, aby méli
vsichni stejny pocet tahd. BEhem téchto poslednich
tah( se vSak nevysouvaji Zadné dalsi dilky cesty.

hradu.

Konec hry

za&alo posledni kolo hry. Pokud na konci vaseho tahu neni na cesté pred
mostem zadny dilek cesty, kouzelnik Zirroz se
rozzlobi. Okamzité vytlacte 6 novych dilkl cesty z

Nyni spocitejte vSechny drahokamy, které jste dokazali nasbirat na dilcich své cesty. Vyhrava hrac, ktery ziskal ze spar( kouzelnika

Zirroze nejvice drahokama.

Pokud je vysledek nerozhodny, vyhrava hrac s nejvétsim poctem zbyvajicich oblazka.
Pokud je stale remiza, vyhravaji tito hraci spolecné.

Kral bude jisté vam, slavhym hrdinim mési¢niho svitu, velmi vdécny!

VARIANTA HRY UPLNEK

Béhem Upliiku je skoro tak jasno jako ve dne! Pro tuto variantu Pokud mate u stolu hrace, ktefi potfebuiji se svymi tahy

nepotiebujete zastény. Kazdy hrac vzdy presné vidi, kdo jaké kaminky

nasbiral. Diky tomu je hra predvidatelné;jsi a také strategictéjsi! ) L ’
oblazky hrac jiz nasbiral.

VARIANTA HRY FONTANY

jesté trochu pomoci, mliZete také nechat jejich zastény v
krabici. Koneckoncl — je snazsi poradit, kdyz vidite, které

Jakmile se s hrou seznamite, mlZete hrat s fontanami, které maji na sobé zlaté symboly. Stile je zde moZné sbirat oblazky. Ale

kazda fontana ma své malé pravidlo, takZe rizné fontdny mohou znamenat lepsi nebo horsi volbu v zavislosti na situaci.

Vytahnéte si 4 oblazky.
Vyberte si 2 z nich a
zbylé 2 polozte vedle
herni desky.

Vytahnéte si 4 oblazky.
Vyberte si 3 z nich a
zbyly 1 polozte vedle
herni desky.

Vytahnéte si 4 oblazky.
Vyberte 1 barvu a poté
polozte vSsechny oblazky,
které neodpovidaji této
barvé, vedle herni
desky.

Vytahnéte si 4 oblazky.
Ponechte si 1 od kazdé
barvy a poté poloZte
vSechny ostatni vedle
herni desky.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorucdit chybéjici dilek hry.

UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé &asti, hrozi nebezpeti spolknuti nebo vdechnuti.
agatinsvet.cz
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