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Short instructions:
harvest fruit

fruit on the trees,

take basket

pile up jigsaw pieces
get the die ready to roll

Orchard

Cooperative game for 1 to 8 children ages 3 to 6.

Author: Anneliese Farkaschovsky
lllustrations: Walter Matheis
Length of the game: 10 - 15 minutes approx.

The four fruit-trees are full of fruit. The apples, pears, cherries
and plums are ripe and have to be picked quickly, because
the crafty raven is eager to pinch some tidbits.

Contents

10 apples

10 pears

10 pairs of cherries

10 plums

4 baskets

1 raven jigsaw (9 pieces)
1 color die with symbols
1 game board

Aim of the game

The children try to pick the fruit from the trees before the
raven can steal them.

Preparation of the game

The fruit is distributed among the corresponding trees shown
on the game board. Each player gets a basket. If there are
more than 4 players, several players share one basket.

The nine parts of the raven jigsaw are removed from the
frame and piled up so that they are ready to use.
Place the die next to the game board.



How to play

The youngest player starts and throws the die once.
Which color or symbol appears on the die?

¢ Red, yellow, green or blue:
The player picks a fruit of the corresponding
color and puts it into his/her basket. If there
are no more fruits of that color on the tree
nothing happens and the die is passed on
immediately.

¢ The basket:
You can pick any two fruits and place
them into your basket.

¢ The raven:
Place one piece of the jigsaw into the
middle of the game board on the
corresponding place.

End of the game

If the players succeed in gathering all the fruit before the
raven jigsaw in the middle is finished, they all win the game -
together they have been quicker than the voracious raven.

If the raven jigsaw is complete before all the fruit has been
picked, the children lose together to the quick raven.

throw die 1x

red = cherry
yellow = pear
blue = plum
green = apple

basket = 2 fruits

raven = piece of jigsaw

all fruit picked:
all players win

raven jigsaw complete:
all players lose

ENGLISH
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Kurzanleitung:
Obst ernten

Obst auf Bdume,
Korb nehmen

Puzzle stapeln,
Wiirfel bereitlegen

Obstgarten
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Ein kooperatives Spiel fir 1 - 8 Kinder von 3 - 6 Jahren.

Spielidee:  Anneliese Farkaschovsky
lllustration: Walter Matheis
Spieldauer: ca. 10 - 15 Minuten

Die vier Obstbaume hangen voller Friichte: Apfel, Birnen,
Kirschen und Pflaumen sind reif und mussen schleunigst
gepfliickt werden!

Denn der freche Rabe wartet nur darauf, Leckerbissen zu
stibitzen.

Spielinhalt

10 Apfel

10 Birnen

10 Kirschenpaare
10 Pflaumen

4 Obstkorbe

1 Rabenpuzzle (9 Teile)
1 Farb-Symbolwirfel
1 Spielplan

Spielziel

Die Kinder versuchen, das Obst von den Baumen zu pfllicken,
bevor der Rabe es stibitzen kann.

Spielvorbereitung

Das Obst wird auf die entsprechenden abgebildeten Baume
auf dem Spielplan verteilt. Jedes Kind bekommt einen
Obstkorb. Spielen mehr als vier Kinder, so wird ein Korb von
mehreren Kindern benutzt.

Die neun Teile des Rabenpuzzles werden aus dem Rahmen
gelost, gestapelt und bereitgelegt. Der Wiirfel wird neben
dem Spielplan bereitgelegt.



Spielablauf

Das jungste Kind beginnt und wiirfelt einmal.
Was erscheint oben auf dem Wiirfel?

¢ Die Farbe Rot, Gelb, Griin oder Blau:
Das Kind pfllickt eine Frucht der entsprechen-
den Farbe und legt sie in den eigenen Korb.
Ist keine Frucht mehr auf dem Baum, so
geschieht nichts — der Wrfel wird an das
ndchste Kind weitergegeben.
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¢ Der Obstkorb:
Nun durfen zwei beliebige Friichte gepfliickt
und in den eigenen Korb gelegt werden.

¢ Der Rabe:
Ein Puzzleteil wird in die Mitte des Spielfeldes
auf die daflir vorgesehene Flache gelegt.

Spielende

Gelingt es den Kindern, alle Friichte zu ernten, bevor das
Rabenpuzzle vollstandig in der Mitte liegt, so gewinnen sie
gemeinsam: Zusammen waren sie schneller als der gefraBige
Rabe.

Liegt das Rabenpuzzle jedoch bereits vollstandig in der Mitte,
bevor alle Friichte gepflickt sind, so verlieren alle Kinder
gemeinsam gegen den schnellen Dieb.

1 x wirfeln

rot = Kirsche
gelb = Birne
blau = Pflaume
grin = Apfel

Korb = 2 Friichte

Rabe = Puzzleteil

alle Friichte geernet:
gemeinsamer Sieg

Rabenpuzzle
vollstandig:
gemeinsam verloren
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Régle résumée :
cueillir les fruits

SIVONVYS

poser les fruits
sur les arbres,
prendre un panier,

empiler les piéces
du puzzle,
préparer le dé

Un jeu de société pour 1 a 8 enfants a partir de 3 a 6 ans.

Idée : Anneliese Farkaschovsky
lllustration : Walter Matheis
Durée d’une partie : env. 10 - 15 minutes

Les quatre arbres fruitiers croulent sous les fruits. Les
pommes, les poires, les cerises et les prunes sont mdres et il
est grand temps de les cueillir, car I'effronté corbeau attend
la premiére occasion pour aller les dérober.

Contenu

10 pommes

10 poires

10 paires de cerises

10 prunes
4 paniers
1 puzzle représentant

un corbeau (9 piéces)

1 dé avec couleurs et symboles
1 plateau de jeu

But du jeu

Les joueurs essayent de cueillir les fruits avant que le corbeau
ne puisse les voler.

Préparatifs

Les fruits sont répartis sur les arbres correspondants illustrés
sur le plateau de jeu. Chaque joueur prend un panier. S'il y a
plus de quatre joueurs, un panier servira a plusieurs joueurs.

Les neuf piéces du puzzle représentant le corbeau sont
détachées du cadre, empilées et posées de facon a pouvoir
les prendre. Le dé est posé a coté du plateau de jeu.



Déroulement du jeu
Le joueur le plus jeune commence et lance une fois le dé.

Sur quoi est tombé le dé ?

¢ La couleur rouge, jaune, verte ou bleue :
Le joueur cueille un fruit de la couleur
correspondante et le met dans son panier. Sil
n'y a plus de fruit correspondant a la couleur
du dé dans I'arbre, il ne se passe rien et le dé
est passé au joueur suivant.

¢ Le panier:
Le joueur a alors le droit de cueillir deux fruits
au choix et de les mettre dans son panier.

¢ Le corbeau:
Une piece du puzzle est posée au milieu du
jeu sur I'emplacement prévu.

Fin de la partie
Si les joueurs réussissent a cueillir tous les fruits avant que le

puzzle du corbeau ne soit complet, ils gagnent tous la partie :

ils ont tous été plus rapides que le gourmand corbeau.

Si, au contraire, le puzzle du corbeau est fini avant que tous
les fruits ne soient cueillis, ce sont tous les joueurs qui ont
perdu la partie, car le voleur a été plus rapide qu’eux.

lancer le dé 1x

rouge = cerise
Jaune = poire
bleu = prune
vert = pomme

panier = 2 fruits

corbeau =
piéce du puzzle

Tous les fruits sont
cueillis : partie gagnée
pour tous les joueurs,

puzzle du corbeau
complet : partie perdue
pour tous les joueurs

FRANCAIS
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Un emocionante juego en equipo, para 1 - 8 ninos
de 3 a 6 afos.

Concepto del Juego: Anneliese Farkaschovsky
lllustration: Walter Matheis
Duracién del Juego: de 10 a 15 minutos

Los cuatro érboles frutales estan cargados de frutas: jLas
manzanas, peras, cerezas y ciruelas estdn maduras y tienen
que ser recolectadas a toda velocidad! Pero, jojo! el cuervo
esta vigilando si puede robar alguna rica fruta!

Contenido del Juego

10 manzanas
10 peras
10 pares de cerezas
10 ciruelas
4 cestas para recolectar la fruta
1 puzzle del cuervo (9 piezas)
1 dado de colores y simbolos
1 tablero

Objetivo de Juego
Instrucciones breves: Trabajando en equipo, los jugadores intentaran recolectar las
recolectar frutos frutas de los arboles, antes de que el cuervo logre robarlas.
Preparacion
frutos en los La fruta ha de repartirse entre los arboles del tablero. Cada
arboles, coger jugador coge una cesta para la fruta, en el caso de que sean
el cesto puzzle mas de cuatro nifios se compartiran varios nifios una cesta.
en un monton, Deshacer el rompecabezas y apilar las nueve piezas. Colocar
dados preparados el dado al lado del tablero.




Desarrollo del Juego
El nifio mas pequero empieza tirando el dado una vez.

¢ Qué color ha salido?

¢ Sisale el color rojo, amarillo, verde o azul:
El nifio recolecta una fruta del color corres-
pondiente y la pone en su cesta. Si ya no
quedan frutas del color que ha salido en
el dado, el turno pasa al siguiente jugador.

¢ Sisale la cesta de la fruta
se pueden coger dos frutas de cualquier
arbol y ponerlas en la cesta.

¢ Sisale el cuervo:
Se colocara una pieza del puzzle en
el sitio correspondiente del tablero.

Fin del Juego

Si los jugadores consiguen recolectar todas las frutas antes
de que el puzzle del cuervo se complete, los jugadores ganan
contra el cuervo. jJuntos han sido mas rapidos que el cuervo
glotén!

Si por el contrario el puzzle del cuervo llega a completarse
antes de que todas las frutas hayan sido recolectadas, los
jugadores pierden la partida contra el rapido ladron.

tirar los dados
una vez

rojo = cereza
amarillo = pera
azul = ciruela
verde = manzana

cesta = 2 frutos

cuervo = pieza
del puzzle

todos los frutos
recolectados:
victoria conjunta

puzzle del cuervo
completo:
derrota comun

ESPANOL
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E Even more adventures with the cheeky raven:
The Orchard-App

o Diversified: Different parts encourage playing, learning,
discovering and creating

o Age-based: Different challenges for children from 3 to 8 years

o Uncomplicated: All games are intuitive

 Timing: The Orchard enables you to individually limit playing time

o Profile: Save the individual score for up to 4 children

o HABA quality: Developed and tested by educators and teachers
with a love for details

E Lust auf hoch mehr Abenteuer
mit dem frechen Raben? Obstgarten-App

o abwechslungsreich: Bereiche zum Spielen, Lernen, Entdecken und Gestalten
o altersgerecht: verschiedene Herausforderungen fiir Kinder von 3 bis 8 Jahren
o unkompliziert: Spiele sind intuitiv zu verstehen

o Begrenzung der Spieldauer: die Spielzeit kann individuell eingestellt werden
o Profile: bis zu vier Kinder knnen ihren jeweiligen Spielstand abspeichern

o HABA-Qualitat: von Pddagogen mit Liebe zum Detail entwickelt und getestet

= Aventures encore plus avec le Corbeau effronté :
Application Le verger

 variée : des domaines pour jouer, apprendre, découvrir et expérimenter

o adaptée a |'age de I'enfant : différents défis pour les enfants de 3 a 8 ans

© simple : les jeux se comprennent de facon intuitive

 une limitation du temps de jeu : la durée de jeu peut étre réglée de
fagon personnalisée

o différents profils : 4 enfants peuvent sauvegarder leur partie en cours

o |a qualité HABA : un produit développé et testé par des pédagogues
ayant la passion des détails

= Aventuras alin mas coh el cuervo desCarado:
Aplicacion ,.El Frutal”

 variada: con areas de juego, aprendizaje, descubrimiento y creacion

* emocionante: diversion interactiva con el cuervo Theo

 apropiada para la edad: con retos diversos para nifios de 3 a 8 afios

o sencilla: los juegos son comprensibles de forma intuitiva

 Limitacion del tiempo de juego: programable de forma individual

o Perfiles: hasta cuatro nifios pueden guardar su respectiva situacion de juego
o (Calidad HABA: desarrollada y probada por pedagogos con amor al detalle
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For iPads®*, iPhones®* o

and iPods®*. =
www.haba-apps.com =
<






